
El tío de Luk ha invitado al Equipo 
Tigre a su mansión, situada en una 
isla del Caribe. ¡Por fi n podrán des-
cansar de sus aventuras!

Pero si al sol y la playa les sumamos una anti-
gua fortaleza pirata, un faro misterioso, un túnel 
submarino y un robo sin resolver, ¿qué obte-
nemos? En efecto: ¡otro caso para el Equipo 
Tigre... y para ti!

ÚNETE AL EQUIPO TIGRE

  DESCODIFICADOR 
PARA RESOLVER EL CASO

www.thomasbrezina.com
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¡Únete al equipo Tigre!

NOMBRE: 

Patrick. Fuerte como un tigre.

PUNTOS FUERTES: 

antes estaba relleno, pero hoy tengo músculos. 
Me gustan el fútbol y el atletismo, y siempre 
estoy dispuesto a echarme unas risas  
cuando se presenta la ocasión.

MAYOR PROBLEMA: 

no siempre soy  
tan valiente  
como pretendo.

ME MOLA: 

los recreos,  
mi conejo Benny,  
saltar  
con paracaídas,  
la pizza,  
el té helado,  
los chistes  
y las bromas.

ME SACA DE QUICIO:

las trampas  
y los plastas.

LEMA: 

¡A por ellos!
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NOMBRE: 

Biggi (en realidad es Birgit).  
Veloz como un tigre.

PUNTOS FUERTES: 

colecciono de todo  
y me gusta tomar la iniciativa.  
A veces, los chicos son  
unos pasmados (y no digo más).  
También me gusta  
ejercitar la memoria.

MAYOR PROBLEMA: 

según Patrick y Luk,  
soy una cabezota.  
¡Pero también lo son  
los rinocerontes  
y los elefantes!

ME MOLA: 

la ropa, el helado de avellana,  
cocinar cosas ricas, los caballos,  
bailar, llevar siempre algo  
de comida encima.

ME SACA DE QUICIO: 

los chicos pasmados, los quejicas,  
las vacaciones demasiado cortas,  
los mayores que no me toman  
en serio.

LEMA: 

¡Sin esfuerzo, pero con fuerza!
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NOMBRE: 

Luk (en realidad es Lukas).  
Astuto como un tigre.

PUNTOS FUERTES: 

Soy un friki de los ordenadores  
y me gustan los chismes teledirigidos.  
He construido un cerdo volador  
y me encargo del equipamiento  
para nuestros casos.

MAYOR PROBLEMA:

¡El caos reina  
a mi alrededor!

ME MOLA:

las hamburguesas,  
mi TABLETA 
(que he reconvertido  
en un cacharro demencial),  
mi maletín de especialista  
lleno de trucos.

ME SACA DE QUICIO: 

las discusiones y lo listilla  
que se pone Biggi (¡pero  
no se lo digáis a ella!).  
También odio  
que mi madre ordene  
mi habitación.

LEMA: 

¡Insiste hasta que funcione!
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TU FICHA

NOMBRE: ................................................. - como un tigre

............................................................................................................

PUNTOS FUERTES: ......................................................................

............................................................................................................  

............................................................................................................

MAYOR PROBLEMA: ...................................................................  

............................................................................................................  

............................................................................................................

ME MOLA:........................................................................................  

............................................................................................................  

............................................................................................................

ME SACA DE QUICIO: ................................................................  

............................................................................................................  

............................................................................................................

LEMA: ...............................................................................................  

............................................................................................................  

............................................................................................................
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Encuentra las pistas y resuelve las preguntas del 
Equipo Tigre. Para comprobar tus respuestas, 
coloca el descodificador sobre el recuadro gris 
y deslízalo lentamente.
Prueba aquí mismo:

A veces, el descodificador tam-
bién resulta útil para buscar. 
Cuando veas ilustraciones con 
este símbolo, coloca el descodificador de manera 
que su lado derecho coincida con el del descodi-
ficador dibujado y deslízalo hacia abajo. ¿En qué 
ventana aparece lo que buscas? ¿Y dónde: arriba, 
abajo o en medio de la ilustración?

Pregunta para ti

IMPORTANTE
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Encontrarás un montón de consejos y ca-
sos para entrenarte a partir de la página 137.

No olvides apuntarte un tanto por cada 
respuesta correcta en la ficha del caso (que en-
contrarás en la página 136).

Y ahora... ¡en marcha!

Y ahora, la primera pregunta para ti:
¿En qué ventana encuentras  
los prismáticos? SE DERRU

MBA  

EL PUEN
TE D

EL LOBO

ROBO  

DE DIAMANTES

 EN ÁMSTERDAM

Se intensifican los  

controles fronterizos  

para evitar  

el contrabando de joyas

Traficantes en la ciudad

¿Podrá  

detenerlos  

la policía?
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¿UN FANTASMA  
EN EL VIEJO FARO?

–¡Malditos chupasangres! –maldijo Biggi dan
do manotazos con desesperación.

Por suerte, no se trataba de vampiros, sino 
de una nube de mosquitos que se habían co-
lado en su habitación. Saltó de la cama, medio 
dormida, y se dirigió a tientas hacia la ven-
tana para cerrarla.

–¡Au! –se quejó.
Acababa de pisar algo duro que había re-

ventado bajo su pie. Por suerte, no se había 
clavado ningún fragmento, pero de todos mo-
dos le había dolido.

Renqueando, llegó hasta la ventana y miró 
el paisaje nocturno: la luz plateada de la luna 
se reflejaba en las olas del Caribe. Al fondo, 
un faro ruinoso se alzaba sobre un arrecife.
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Biggi se sobresaltó: arriba, en lo más alto 
del faro, parpadeaba una luz. Cerró los ojos 
con fuerza; cuando volvió a abrirlos, el par-
padeo había cesado. 

¡Los ojos han debido de jugarme una mala pa-
sada!, pensó. Pero en ese momento, otro rayo 
de luz rasgó la noche.
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Qué raro..., pensó Biggi mientras cerraba 
la ventana y regresaba tambaleante a la cama. 
Y, tapándose con la manta hasta las orejas 
para que los chupasangres la dejaran tran-
quila, volvió a dormirse al poco rato.

Los miembros del Equipo Tigre estaban 
pasando unos días con el tío de Luk, que 
poseía una mansión en una isla del Caribe. 
La fachada que daba al mar era un muro 
tosco, con dos torres cuadradas que le daban 
aspecto de fortaleza. La casa, además, tenía 
un nombre algo inquietante: Fort Skeleton.

–¡Malditos mosquitos! He pasado toda la 
noche rascándome –refunfuñó Biggi durante 
el desayuno.

–Será que les gustas –bromeó Luk–. Con 
tantas chocolatinas, debes de tener la sangre 
muy dulce...
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–¡Ja, ja, muy gracioso! ¿Sabes qué? Prefiero 
que mi sangre sea dulce a tener un músculo 
por cerebro –le espetó Biggi, y luego se vol-
vió hacia el tío de Luk–. Oye, Bert, ¿aún fun-
ciona el faro del islote?

El tío de Luk negó con la cabeza.
–¡Qué va! Lleva dos siglos abandonado. 

Es una ruina de la época de los piratas.
–¡Pues anoche lanzaba destellos! –replicó 

Biggi.
Luk le dio un codazo a Patrick y lo miró 

con expresión guasona.
–Biggi, bonita, ¿has vuelto a soñar cosas 

raras? –bromeó Patrick.
–¡Eh, que no lo he soñado! –saltó ella–. 

¡Lo vi con mis propios ojos!
Los dos chicos se rieron por lo bajo.
–Entonces, también te fijarías en la hora 

–intervino el tío Bert.
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Biggi tragó saliva: pues no, no se había 
fijado. Pero si lo confesaba, Patrick y Luk 
empezarían a burlarse de ella otra vez. Se 
concentró en la noche anterior. ¿A qué hora 
se habría despertado?

Pregunta para ti

¿Puede Biggi  
averiguar la hora?

Examina con atención  
la ilustración de las páginas 16-17.

CONSEJO

DEL
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LA COSTA DE LOS HUESOS

Después del desayuno, Biggi fue a la habita-
ción para recoger su toalla y su bañador, y al 
entrar vio su despertador en el suelo: lo había 
pisado al levantarse aquella noche. El cristal 
estaba roto y el mecanismo se había parado.

–Vi la luz del faro a las dos de la mañana 
–anunció al llegar al recibidor, y mostró el 
reloj roto para probarlo.

El tío Bert frunció el ceño en actitud pen-
sativa. 

–¿Estás segura de que la luz venía de allí? 
–Segurísima.
–Antes has dicho algo de piratas, tío. ¿Qué 

tienen que ver con el faro? –inquirió Luk.
El tío Bert indicó a los tres amigos que se 

asomaran a una ventana desde la que se domi-
naba la bahía.
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–Se trata de un faro diseñado para enga-
ñar a los marineros. Los piratas lo encendían 
por la noche, y así desviaban los barcos y los 
hacían encallar en los bancos de arena. Enton-
ces, iban a remo hasta la nave varada y se 
llevaban la carga. A menudo obtenían botines 
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de oro, plata y piedras preciosas. Eso sí, te-
nían que darse prisa: el mar no tardaba en tra-
garse los barcos.

–¿Y qué pasaba con la tripu-
lación? –preguntó Patrick.

El tío Bert suspiró. 
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–Algunos lograban escapar en los botes, 
pero la mayoría se ahogaban: por eso la zona 
se llama Costa de los Huesos. Por cierto, esta 
casa se construyó aprovechando los restos 
de la fortaleza de los piratas, llamada Fort 
Skeleton. Ya veis que decidí conservar el nom-
bre, aunque no sea muy seductor...

Los tigres se miraron: aquella historia ha-
bía despertado su ansia de aventuras. 

–¿Y dónde están ahora esos tesoros? –pre-
guntó Luk.

El tío Bert llevó a los tres chicos hasta un 
gran cuadro que había en la antesala. Repre-
sentaba a un fiero pirata con los rasgos casi 
ocultos tras una barba enmarañada y espesa.

–La respuesta solo podría darla este hom-
bre: el capitán Barbanegra, dueño de la anti-
gua fortaleza. Fue suya la idea de montar una 
trampa en el faro, y al final de su vida escon-
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Lancha motora: 
recoger  

del taller  
el 3 de enero

Comprar:  
· Pan  · Huevos  
· Tomates  · Queso

Moto acuática Super Jet.  
En prueba  

hasta 2 enero

Albarán

Llamar a S. Miller  
el 2-1 a las 11.  
¡¡¡No olvidar!!!

Diciembre

MOTOS
 ACUÁTICAS

¡UNA
 EXP

ERIEN
CIA  

INOL
VIDA

BLE!

¡Deslízate!

dió el fruto de sus saqueos sin revelarle a na-
die el paradero. Se llevó el secreto a la tumba.

Biggi se sacó del bolsillo una barrita de ave-
llanas y la mordisqueó. 

–No pensaréis que su espíritu 
ha regresado para embrujar el faro, 
¿verdad? –preguntó.
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