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Les aventures
del Capita Calcotets

En Jordi i 'Oriol son molt amics i el que més els agrada és fer
bromes i crear els comics protagonitzats pel Capita Calgotets.
Un bon dia a l'escola hi ha un partit de rugbi, i els dos amics fan
bromes pesades a tothom. El partit se suspén, perd tenen la
mala sort que el director els grava en video. Els amenaca amb
[liurar la cinta als jugadors si no fan el que ell digui: no fer bro-
mes, rentar-li el cotxe, no dibuixar comics...

En Jordi i 'Oriol hipnotitzen el director i canvien la cinta del
partit per una altra. Després, sota els efectes de la hipnosi, fan
creure al director que és el Capita Calgotets.




L'Oriol i en Jordi es passen el dia fent entremaliadures. Pero,
no sabem qué en pensen d’ells els seus companys de classe!
Com seria aquesta historia si l'expliqués un dels companys de
classe de I'Oriol i el Jordi?

Proposeu als alumnes que, en veu alta, vagin explicant les
histories vistes des d’una perspectiva diferent de la dels pro-
tagonistes.

Proposeu als alumnes un debat sobre la figura dels superhe-
rois. Es clar que els superherois dels comics no existeixen,
perd al mén hi ha persones que si que podem considerar com
a «herois». Quines persones considereu que sén «herois»?
Per qué? Quina feina fan? Quines caracteristiques ha de tenir
una persona per ser considerada un heroi?

Els dos protagonistes fan un munt d’entremaliadures el dia
del gran partit de rugbi entre els Capdesuro de Boqueres i els
Pudents de Vila-xurros. Tantes, que el partit s’ha d’anul-lar.
Com creieu que se senten les animadores en aquells mo-
ments? I els masics de la banda? I els jugadors de rughi?
Creieu que I'Oriol i en Jordi han tingut en compte els senti-
ments dels seus companys a ['hora de fer les seves bromes?
Creieu que tenen empatia?

Animeu els vostres alumnes a
imaginar un superheroi o una
superheroina que pugui exis-
tir en la seva realitat quotidia-
na.

Recordeu-los que hauran d’es-
collir el seu vestuari, idear un
lema que el representi, pensar
quin superpoder tindra (indis-
pensable per a les seves aven-
tures!), crear un enemic que
estigui a la seva algada i, final-
ment, escriure la seva primera
aventura, en la qual entrara en
accié per primera vegada.



